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Magicka 8

UZ niekol'ko rokov pocut vo svete slovné spojenie 8 klticovych kompetencii. Tento pojem sa
dostal oficidlne do povedomia 18.decembra 2006, ked Eurépsky parlament a Eurépska rada
prijali Odporucanie o klicovych kompetenciach pre celozivotné vzdelavanie.

Kl'i¢ové kompetencie si kombinaciou zru¢nosti, vedomosti a postojov. Nazvali sme ich Magicka
8, pretoZe ich potrebuje kaZzdy jedinec na svoj osobny rast, rozvoj, aktivne obcianstvo,
participaciu, socidlne zaclenenie a zamestnanost. Projektom chceme motivovat deti k ziskavaniu
arozvijaniu klicovych kompetencii uz od mladSieho Skolského veku atak im poméct
k GispesSnému uplatneniu sa v Zivote.

Zdoraziiujeme vek, pretoZe vradoch Fénixu stale pribudaji mlad$i clenovia. Na ucast
v aktualnej ponuke aktivit (mladeZnicke vymeny, celoslovenské stretnutie, etapova hra a pod.)
su Casto primladi. Magicka 8 je prave preto urc¢ena pre nich.

0d oktébra do maja zverejnime ulohy zamerané vZdy na 1 z 8 kI'i¢ovych kompetencii:

Komunikacia v materinskom jazyku

Komunikicia v cudzom jazyku

Matematicka, vedecka a technologickd kompetencia
Digitalna kompetencia

Naucit sa ucit

Spolocenské a obcianske kompetencie

Iniciativnost a podnikavost

Kultirne povedomie a vyjadrovanie
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Velkym podporovatelom kltdc¢ovych kompetencii je program Erasmus+, ktory vroku 2017
oslavuje svoje 30.vyro¢ie. Erasmus+ je program Eurépskej Unie, ktory podporuje aktivity
v oblasti vzdeldvania, odbornej pripravy, mladeze aSportu. Od roku 1987 ponukol svoje
moznosti viac ako 9 miliénom l'udi. Dal moznost aj mnohym Fénixakom, ktori prave vd'aka
tomuto programu mohli Studovat’ v zahranici, byt Gcastnikmi na medzinarodnych projektoch ¢i
absolvovat Eurdpsku dobrovolnicku sluzbu, atym rozvijali svoje kompetencie a ziskali
nespocetné mnozstvo skusenosti.

Kompetencie ziskané neformalnym vzdeldvanim dnes nie sd oficidlne uznavané, ale program
Erasmus+ a mnohé iniciativy sa snazia, aby sa tak ¢im skor stalo. Casto pouzivanym nastrojom je
Youthpass - certifikat o neformalnom vzdelavani. V Magickej 8 sme sa nim inSpirovali a deti,
ktoré sa projektu zti¢astnia ziskajii po ukonéeni FENIXpass.

Fénixacke kolektivy sa nemusia zapojit do vSetkych 8 casti projektu. Za kazdu cast (1 z 8), po
ktorej splnenf ndm poslu fotografie a kratku spatnd vazbu, dostanii odmenu. T4 bude v podobe

kreativneho materialu, upomienkovych predmetov a pod.

Ich fotografie budu zaroveii sucastou zaverecného vystupu (publikacia/blog).



PROPOZICIE

1. Vyhlasovatel:
Slovenska rada Fénixu

2. Ucel a poslanie:
Hra je realizovana z dévodu rozsirenia ponuky aktivit pre ¢lenov v mladSom Skolskom veku,
podpory celozivotného vzdeldvania a 30.vyrocia programu Erasmus+.

Ciel'om hry je rozsirenie ponuky pre ¢lenov v mladSom Skolskom veku a podporit ich ¢innost,
rozvijanie 8 klic¢ovych kompetencii, zvySenie povedomia o programe Erasmus+ a Youthpasse,
a prispiet kuznaniu kompetencii a skdsenosti nadobudnutych neformalnym vzdelavanim,
v neposlednom rade zvysit povedomie o ¢innosti DO FENIX medzi detmi, rodi¢mi, Skolskymi
zariadeniami a SirSou verejnostou.

3. Urcenie:
Hra je urcena pre zakladné organizacie, ktoré maju ¢lenov v mladSom Skolskom veku. Zapojit' sa
mozu aj deti v predSkolskom veku, ak veduci kolektivu veri, Ze deti aktivity zvladnu.

4. Obdobie plnenia:
od 1.10.2017 do 31.5.2017

5. Podmienky:

Nie je potrebnad prihldSka pri vyhlasovani hry. Zakladna organizacia sa moZe zapojit do
ktorejkol'vek z 8 ¢asti hry. Kazdy mesiac sa na webovej stranke DO FENIX zverejni ¢lanoko 1z 8
kompetencii spolu s ulohami. MozZnost zapojit' sa je do 1. diia nasledujticeho mesiaca. Ak chce
byt ZO informovana o novom zadani kazdy mesiac, kontaktuje ustredie, aby jej boli zasielané
»pripomienky“ na e-mail.

Z0 musia pocas plnenia zadani zhotovit' fotografie deti pri aktivitach, resp. vysledkov ¢innosti.
Veduci kolektivu dopiSe k fotografiam niekol'’ko viet o priebehu aktivit. Vitana je aj spatna viazba
a kratke videa. Fotografie je kvoli kvalite potrebné zasielat samostatne a nie ako stucast iného
dokumentu (napr. Word). Nasledne 3-10 fotiek sopisom ¢innosti odoSld na
spravnecentrum@do-fenix.sk, najneskér do 5. diia nasledujiceho mesiaca.

Z0 by mali propagovat projekt aj mimo kolektivu (FB stranka, rodicia, lokalne noviny a pod.)

7. Hodnotenie:

Hodnotenie anasledné odmenenie bude prebiehat na zaklade dorucenia fotografii a spitnej
vazby/kratkeho zhrnutia z aktivit. Aktivity moZno v primeranej miere prisposobit veku
a schopnostiam deti.
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8. Odmena:
Zapojenie do kaZzdej Casti projektu Magickd 8 bude odmenené pomdckami k praci sdetmi
a mladezou, napr. kreativny material, upomienkové predmety a pod.

KaZdy ¢len, ktory sa zapojil do niektorej z ¢asti projektu ma narok na FENIXpass - certifikat
o Uclasti a ziskanych kompetenciach. ZO, ktora sa chce do projektu zapojit v ktorejkolvek z 8
Casti, nAm napi$e na spravnecentrum@do-fenix.sk. Zasleme ZO FENIXpassy analepky. Na
prednej strane FENIXpassu je potrebné dopisat meno dietata a na zadnej strane sa nachadza
zoznam klicovych kompetencii. Nalepky slizia na potvrdenie plnenia aktivit a nadobudnutia
kompetencie.

Aktivity ZO budd propagované na webovej stranke DO FENIX abudd stéastou finalneho
vystupu.

9 .Harmonogram:

September 2017: oficidlne vyhlasenie hry

Oktdober Komunikacia v materinskom jazyku

November Komunikacia v cudzom jazyku

December Matematicks, vedecka a technologicka kompetencia
Januar Digitalna kompetencia

Februar Naucit sa ucit

Marec Spolocenské a obCianske kompetencie

April Iniciativnost a podnikavost

Ma3j Kultirne povedomie a vyjadrovanie

Najneskor do konca roka 2018: zhodnotenie, vystup (publikacia/blog)
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