Ja si myslim, Ze civilizdcia nie je dobrd, ked' je bez kultury. Clovek potrebuje
ku stastiu a spokojnosti nielen pohodlie telesné, ale i dusevné. Kultira a
civilizdcia musia ist ruka v ruke.” (Jan Werich)

V najblizsich mesiacoch nés ¢aka oslava, a nie hocijaka. Oslavovat budu vsetci
strazcovia pokladov / kultdrneho dediéstva. Pri tejto prileZitosti sa budu konat rézne aktivity
a podujatia po celej Eurdépe. Na Slovensku mame vela pokladov minulych, si¢asnych aj
buducich a tak je potrebnych vela strazcov, ktori chci poznat svoje korene, zalezi im na tom,
kde Ziju, chcu objavovat aj nové poklady, ktoré by sa mali zachovat pre dalSie generacie.Dnes
Zijeme inak ako sa Zilo v minulosti. Dnes Zijeme rychlejsie, mame k dispozicii vela modernych
technoldgii, vela moznosti na spoznanie a objavovanie veci okolo nas, precestovat svet
vieme par kliknutiami po internete a nas Zivot riadia a ulahcuju aplikacie a technické
vydobytky modernej doby, bez ktorych si vela veci uz ani nevieme predstavit. Nebojte sa nie
je potrebné vratit sa do minulosti, zahodit mobil a Zit Zivot nasich predkov, na to aby sme si
strazili a chranili, to ¢o okolo seba mame. Mdame okolo seba vela veci, pokladov na ktoré
mobzeme byt hrdi, ktoré mame moznost objavovat, spoznavat a zachovavat aj pre dalsie
generdcie. Kultura a jej dedi¢stvo ndm ddva pocit, Ze niekam patrime, je to nieco, ¢o sa vyvija
a ma rézne podoby, je ovplyviiované kaZzdou generdciou a zaroven nds spdja s nasimi
predkami a bude spéjat aj do budtcna s dalSimi generaciami. VSetci toto dedi¢stvo mézeme
ovplyviiovat a prispievat k tomu, aby sa zachovavalo dalej napriklad aj s vyuZitim modernych
technologii.

Pridajte sa a spolu s nami sa starite strdzcami pokladov. Pocas najblizSich mesiacov
budeme objavovat dediéstvo Fénixakov, spozndvat kultiru a krasne miesta v nasom okoli
a budeme hladat aj buduce kulturne dedicstva. Priddme sa k Eurépskemu roku kultirneho
dediéstva. V roku 2018 sa bude v celej Eurdpe oslavovat nase rozmanité kultirne dediéstvo, a to
na urovni EU, na vnutros$tatnej, regionalnej a miestnej urovni. Ciefom tejto iniciativy je zvysit

povedomie o eurdpskej histdrii a hodnotach a posilnit pocit eurdpskej identity.



Kulturne dedic¢stvo formuje nasu identitu a kazdodenny Zivot. Je zhmotnené v
eurdpskych mestach, prirodnych krasach a archeologickych lokalitach. Nachadzame ho
nielen v literature, umeni a predmetoch, ale aj v remeslach, ktoré sme zdedili od nasich
predkov, pribehoch, ktoré rozpravame detom, v jedle, ktoré si spolo¢ne vychutnavame, a vo

filmoch, ktoré sledujeme a s ktorymi sa identifikujeme.

B 5

Hmotné — napriklad budovy, pamiatky, umelecké predmety, odevy, umelecké diela,
knihy, stroje, historické mesta ¢i archeologické lokality.

Nehmotné — zvyky, zobrazenia, interpretacie, vedomosti, zru¢nosti a s nimi suvisiace
nastroje, predmety a kultirne priestory, ktoré si [udia vaZia. Patria medzi ne jazykové
a Ustne tradicie, umelecké formy, spolo¢enské postupy a tradi¢né remesla.

Prirodné — prirodné pamiatky, fléra a fauna.

Digitalne — diela, ktoré boli vytvorené v digitalnej forme (napriklad digitalne
umelecké techniky ¢i animacia) alebo digitalizované ako sp6sob uchovania (vratane
textov, obrazkov, videozdznamov, nahravok).

Zapojte sa do novej etapovej hry a rozZiarte si svoje zrucnosti, ziskajte nové informacie,

objavte kulturne dedicstvo

PROPOZICIE

1. Vyhlasovatel:
Slovenska rada Fénixu

2.Vychodisko, ciel, zameranie

e jna

e e

Etapova hra sa realizuje pri prileZitosti Eurépskeho roka kulturneho dedicstva

Cielom etapovej hry je vytvorit priestor pre objavovanie, spoznavanie kultury,

a uvedomovanie si hodn6t, dediéstva, ktoré okolo seba mame, na ¢o mozeme byt
hrdi a ¢o by sme si mali chranit.

Posilnit pocit prislusnost voci svojmu okoliu, krajine, Eurdpe

Motivovat k medzigeneracnému dialégu ako forme zachovania kultirneho dediéstva

Ciastkové ciele:

1a e 1@

Podporovat sebarealizaciu, rozvoj vlastnych napadov

Motivovat deti a mladych ludi k zdujmu o svoje okolie

Rozvijat v detfoch a mladych fudoch vztah ku kulture, iterkulturalne myslenie,
komunikacné zrucnosti



Vytvorit priestor pre medzigenera¢né ucenie
= Vytvorit priestor pre aktivne travenie volného ¢asu
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3. Urcenie:

Etapova hra je uréena pre deti, mladych ludi vo veku 10-18 rokov, ktori maju chut aktivne
travit volny cas.

Do hry sa mozu prihlasit 5 €lenné skupiny deti/ mladych fudi zo Zakladnych organizécii DO
FENIX + 1 veduci skupiny nad 18 rokov. Za jednu ZO méze byt prihlasenych aj viac skupin.
Kazda skupina musi byt zvlast prihlasena, zvlast pinit Glohy (kazda skupina plni Glohy za
seba a kazda skupina bude zvlast hodnotenad)

4. Obdobie trvania hry:

od 5.4.2018 do 29.6.2018

5. Podmienky a priebeh hry:

Do hry sa mézu prihlasovat 5 élenné skupiny + 1 veduci ( aj viac skupin z jednej ZO)

Kazdy mesiac (od aprila do juna) bude na webovej stranke www.do-fenix.sk zverejnena

Uloha v ramci etapovej hry aj terminy do kedy je potrebné poslat vystupy.

Kazda skupina dostane po prihlaseni mailom info bali¢ek zo zadanim + poStou odznaky a
pamatni¢ek ( memory book), zadanie

Pocas hry sa bude jeden krat posielat aj Ciastkové plnenie uloh, ktoré je potrebné zaslat na
sutaze@do-fenix.sk v stanovenom termine do 2. maja 2018

Vsetky vystupy sa budu zasielat na sutaze@do-fenix.sk najneskér do 11. juna

Zaverecnym vystupom ktory je potrebné zaslat bude: video, kratky ¢lanok a 4-5 kvalitnych
fotografii.

Hodnotenie bude prebiehat v dvoch kolach (vid' bod Hodnotenie a odmeriovanie)

Publicita hry

Svoje aktivity nezabudnite propagovat v skole na nastenkach, socidlnych sietach, webovej
stranke. V pripade, Ze budete mat zaujem o zverejnenie aktivit, budete chciet propagovat
aktivity, dajte nam vediet, budeme vdam napomocni. — sutaze@do-fenix.sk

April 2018
- schvalenie etapovej hry SRF

- obozndmenie predsedov ZO s hrou, jej Ulohami a poslanim


http://www.do-fenix.sk/
mailto:sutaze@do-fenix.sk
mailto:sutaze@do-fenix.sk
mailto:sutaze@do-fenix.sk

priprava a zverejnenie prihlasky a propozicii hry
spracovanie prihlasky kolektivov do sutaze

April-Jun 2018

vyhldsenie hry na ZO
spustenie hry
plnenie uloh
posielanie vystupov

Jun 2018

posielanie vystupov
zasadnutie komisie
vyhlasenie a odmenenie vitazov

zhodnotenie etapovej hry

Etapa Téma Realizacia Odhadovany | Ulohy
Cas
April Vytvorenie Poslanie prihlasky do 10 hodin Vytvorenie
kultdrneho hry, do 23. aprila putovného
dedic¢stva vo Realizovanie 1. Aktivity pamatnika(
FENIXE Memory book),

usporiadanie
malej fénixackej
tanciarne

Poslanie vystupov do 2. maja 2
o plneni prvej ulohy.

018: fotografie pamatnika, fotografiu z tanc

iarne a kratky text

M3j Potulky za 2. aktivita 10 hodin Navstivit
kultdrnym zaujimavé miesto
dediéstvom vo svojom okoli
kultdrnym Pripravit nejaku
dedi¢stvom formu
Propadacia propagacie
kultdrneho kultirneho
dedicstva dedic¢stva
formou deti
detom
Navrhnut
buduce
kultdrne
dedicstvo

Jun Spoznavanie 3.aktivita 10 hodin Hra v trvani 2

roznych kultur | Zasielanie vystupov z hry
Vyhodnotenie
a vyhlasenie vitazov

hodiny
Natocenie,
dorobenie videa
Poslanie

vystupov




Najneskor do 11. juna 2018
Poslanie vystupov( nizsie ndjdete check list, aby ste na ni¢ nezabudli)
Video ma obsahovat : predstavenie timu, ako ste plnili alohy, dojmy, vystup z aktivit- zaber

predstavenie vasho pamatnicka, zaber z tanciarne, zdber z potuliek po stopach kultirneho dediéstva,
zaber z vasej propagacnej aktivity( ¢o ste pripravili a kde to skoncilo), par viet o tom, ¢o by malo byt
buddcim kultirnym dediéstvom, zaber z junovej hry. Dajte si zéleZat, video bude predmetom
hodnotenia.

Dalej kratky ¢lanok — zaujimavy a putavy + 4-5 fotografii ( kvalitnych, poslanych zvlast — nie
vlozené do clanku)

Prihlasenie:

Prostrednictvom prihlasky, ktoru je potrebné poslat na mail sutaze@do-fenix.sk
Prihlaska bude zaslana v Hermese, bude zverejnend na webovej stranke www.do-fenix.sk
Prihlasovanie( zaslanie prihlasky) je mozné najneskor do 23. aprila 2018

7. Hodnotenie:

PInenie Uloh bude ukonéené najneskor 8. juna.2018. Po tomto termine zapojené ZO poslu
svoje vystupy z plnenia Uloh na adresu sutaze@do-fenix.sk , alebo ich uloZia cez ulozisko

a poslu na mailovd adresu link. Vystupy bude mozné posielat najneskér do 11. juna. 2018
Tento termin je zavazny a posielanie vystupov véas bude hodnotené. Skupina, ktora neposle,
alebo posle vystupy po termine budu vyli¢ené z hodnotenia.

Priebeh hodnotenia :

Hodnotenie bude prebiehat v dvoch kolach- verejné online/offline hlasovania a hodnotenie
odbornej komisia.

Vsetky vystupy budu spracované a nasledne bude vytvoreny online/offline priestor pre
hlasovanie. Z online/offline hlasovania do finale postupuju 3-5 finalistov(skupin po 5
¢lenov) Pocet finalistov zavisi od poctu vsetkych prihlasenych skupin. Nasledne zasadne
odborna komisia a z finalistov vyberie vitaza.

Vystupy z hry bude hodnotit odborna 5 ¢lenna komisia zloZzena z ¢lenov, ktori st odbornici
v oblasti kultury.

Udelené bude 1. miesto, ak sa do hry zapoji 5-7 skupin bude udelené aj druhé miesto, ak sa
do hry zapoji 8 a viac skupin bude udelené aj 3 .miesto.

Vysledky budu zverejnené na webovej stranke www.do-fenix.sk

Kritéria hodnotenia

Splnenie zadania a kvalitné zrealizovanie zdverecnej aktivity

Zapojenie do aktivit SirSej verejnosti ( zapojenie vsetkych generacii aj z radov
fénixackov, rodicov, dalsie deti, mladych ludi )

Zasielanie vystupov vcéas- 2. maj, 11. jun

Zasielanie priebezného plnenia Uloh na mail sutaze@do-fenix v terminoch:
2.m3j.2018

e jna

e jra
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Propagacia aktivit
= Kreativne, zaujimavé spracovanie uloh
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8. Odmena

Ocenené bude 1.miesto, v pripade, Ze sa zapoji 5 -7 skupin bude udelené 2.miesto, pri
ucasti v hre 8 a viac skupin bude udelené 3. miesto

1.miesto vylet do Strasburgu pre celt skupinu 5+ 1 veduci skupiny
2.miesto- 200€ ( bude udelena v pripade zapojenia viacerych skupin )
3.miesto- vecné ceny (bude udelend v pripade zapojenia viacerych skupin )

O Poslanie vystupov do 2. maja 2018: fotografie pamitnika, fotografiu z tanéiarne a kratky text
o plneni prvej ulohy.

O Poslat do 11. juna 2018
[ Video s vystupov- video kreativne zaujimavé, putavé pre porotu a divakov 5-7 min

Video ma obsahovat : predstavenie timu, ako ste plnili tlohy, dojmy, vystup z aktivit- zaber
predstavenie vasho pamatnicka, zaber z tanciarne, zaber z potuliek po stopach kulturneho dedi¢stva,
zéber z vasej propagacnej aktivity( ¢o ste pripravili a kde to skoncilo), par viet o tom, ¢o by malo byt
buducim kultdrnym dediéstvom, zdber z junovej hry. Dajte si zalezat, video bude predmetom

hodnotenia.

[ Jeden &lanok v ktorom vietkym prezradite, ako ste k tomu dedi¢stvu a pokladu prisli. Clanok by
mal obsahovat- kto ste, ako ste plnili jednotlivé ulohy, ¢o ste pri tom zazili, koho ste spoznali, ¢o ste
objavili a nejakd myslienku- posolstvo ku Vasmu dedicstvu +

[] Foto z mesiaca maj a jun ( spolu 4-5 kvalitnych fotiek poslanych zvlast mimo ¢lanku )



