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Detska organizacia Fenix
vznikla v roku 1991 ako
obcianske zdruzenie deti,
mladeze a dospelych. Jej
cielom je pomahat detom

a mladym ludom zmysluplne
vyuzivat svoj volny cas.

Vo svojej Cinnosti sa zameriava
na prepajanie formalneho

a neformalneho vzdelavania

s pouzitim metod neformalneho
vzdelavania. Organizacia posobi

v 31 okresoch a ma 6905 clenov.

Rok 2018 bol vyhlaseny

za Europsky rok kulturneho
dedicstva. V celej Eurdpe sa
oslavovalo nase rozmanité
kulturne dedicstvo. Pocas

roka kulturneho dedicstva sa
realizovalo mnozstvo podujati,
aktivit, iniciativ a projektov
zameranych na objavovanie
dedicstiev okolo nas.

A o pre nas predstavuje
kulturne dedicstvo? Su to veci
hmotne aj nehmotné, kulturneho,
umeleckeho, historického

a archeologickeho vyznamu.
Nasli si miesto na konkréetnom
uzemi a uplatnenie v spolocnosti.
Kulturne dedicstvo je vsade okolo
nas, v nasich obciach, mestach,
prirode. Kulturne dedicstvo je

pre nas nenahraditelnym zdrojom
poznania nasej minulosti.

ROK 2018 SA NIESOL V ZNAMENI HESLA
,NASE DEDICSTVO: SPAJANIE MINULOSTI S BUDUCNOSTOU."




ETAPOVA HRA

STRAZCOVIA POKLADU

Etapove hry su dlhodobé hry,
ktoré maju jednotlive etapy
rozvrhnuté na urcité casove
obdobia. Etapy maju spolocny
namet a motivaciu. Postupne
sa prekonavaju prekazky a plnia
Jjednotlive ulohy. Stmeluju
kolektiv, su vyzvou, rozvijaju
iniciativu jednotlivcov, ucia

@ (Priloha ¢.1: Vyhlasenie etapovej hry)

Celkovo sa do etapovej hry
Strazcovia pokladu zapajilo
7 timov, avsak do konecnéeho
hodnotenie postupilo len pat

Jednotlive timy si vytvorili
nazvy a zacali plnit ulohy podla
Propozicii.

@ (Priloha ¢.2: Propozicie etapovej
hry Strazcovia pokladu)

zodpovednosti za celu skupinu.
Detska organizacia Fenix
pravidelne uz niekolko rokov
pripravuje pre svojich clenov
etapove ulohy. V roku 2018 to
bola zaujimava hra Strazcovia
pokladu, ktora pozostavala

7 3 etap. V kazdej etape Ucastnici
plnili niekolko uloh.

NAZVY SUTAZIACICH TiMOV

Dubnické bosorky
Z0O Dubnica nad Vahom

Valiace sa kamene
Z0 Handlova
Zornicky

Z0 Klenova
Patraci ZO

Kosicka Bela
Bedess ZO
Stupava

Ako sa im darilo
Vv jednotlivych etapach?

VYTVORENIE KULTURNEHO DEDICSTVA VO FENIXE

1. ULOHA

Vytvorte sivlastné kulturne
dedicstvo v podobe kreativneho
pamatnicka (Memory book)

a prostrednictvom spolocnych
stretnuti zapojte do rozhovorov
o kulturnom dedicstve viacero
generacii. V pamatniku sa
zamerajte na témy - moda,
cestovanie/ turizmus a travenie
volneho casu v minulosti,

v sUcasnhosti a tiez ako si
predstavujete buducnost.

Pripravte si otazky, ktore

Vas zaujimaju a povazujete

za dolezite, aby sa tieto
informacie zachovali ako
dedicstvo. Kazdy zo skupinky
navstivte aspon dvoch [udi

z Vasho okolia (zapojte viacero
generacii z Fénixu alebo aj mimo
neho). Porozpravajte sa s nimi

o tychto témach/otazkach

a zhrnutie, zaujimavosti z tychto
stretnuti zapiste do pamatnicka,
pridat mézete kresbu, fotografiu....

Pamatnik si medzi sebou
posUvajte, zdielajte informacie,
ktore ste sa dozvedeli.

O pomoc poziadajte aj svojich
veducich, ktori vam mozu

byt napomocni pri dohodnuti
stretnutia s clovekom, ktory
bol/ je vo Fenixe a ma Vam

Co porozpravat, Na zaver si
spravte stretnutie, kde sa
porozpravate o tom, ¢o ste sa
dozvedeli, do pamatnika doplnte
spolu vase postrehy k temam,
ako to vnimate vy a aka mozno
bude podla Vas buducnost.

Pamatnicek uchovajte ako
dedicstvo na vasej ZO a dalej
ho posuvajte medzi svojimi
kamaratmi aj v buducnosti.



Ako vytvorit svoje
vlastné kulturne
dedi¢stvo? Tato
otazka zamestnavala
hlavky Strazcov
pokladu. Kreativite
sa medze nekladli

a tak si kazda
skupina vytvorila svoj
vlastny dennic¢ek

- Memory book,

v ktorom zachytavala
spomienky byvalych,
sucasnych a mozno

aj buducich Fénixakov

a sympatizantov.
Snad najdolezitejSou
ulohou bolo
zostavenie otazok
pre respondentov.

DUBNICKE BOSORKY

*Vedeli by ste si predstavit, ze by sa
nosili kroje v dnesnej dobe?

» Cestujete radsej do zahranicia alebo
spoznavate radsej Slovensko?

- Dodrziavate nejake rodinné tradicie
vyplyvajuce z nasich narodnych
zvykov?

VALIACE SA KAMENE

* Ako si sa obliekala, ked si bola
teenager?

* Aku hudbu si pocuvala? Na com
najuletenejsom si za mlada isla?

 Ako si ako teenager travila volny cas?

« Ake najkrajsie miesta ste navstivili?

- Co si mysli$ o volnom ¢case dnesnej
mladeze?

* Aky je tvoj najlepsi zazitok z Fenixu?

- Co prajes Fénixu do buducnosti?

ZORNICKY

« Ako sa zilo
v minulosti, ked
ste boli este
detmi?

PATRACI

- Co ta caka
v buducnosti?

* Ako travite volny
cas?

- Moda v minulosti?

BEDESS

- Co sa nosilo
v minulosti?

« Kam ste chodili
a ako travili volny
cas, ked ste mali
15 rokov?




Po spracovani otazok a odpovedi do pamatnika sutazne timy
pozvali starych rodicov, rodi¢ov, priatelov, znamych a spoloc¢nhe

si zaspominali.

VALIACE SA KAMENE
VYHODNOTILI PRVU ULOHU
S HUMOROM:

.V prvej Ulohe sme sa vrhli

do plnenia prvej casti MEMORY
BOOK s velkou radostou. Bola

to pre nas vyzva. Hladali sme
zaujimave osobnosti, ktoré v nasej
Z0O pracovali ako dobrovolnici, boli
clenmi, su clenmi, proste su to
ludia, ktorych kazdy pozna...Volba
bola velmi tazka, preto sme si

na pomoc zavolali aj p. Matuskovu.
Nas 5, nasa veduca a p. Matuskova
sme vybrali nasich naj.

VSak posudte sami:

p. Karova

byvala predsedkyna
p. Tomekova
zakladajuci clen

p. Deliova

sucasna predsedkyna
p. Manakova
hospodarka

p. Matuskova

aktivna dochodkyna
p. Kotrikova

nasa sportova

p. Pavkova

vesela, zena previekov
p. Halmova

nasa kreativna

p. Reindl

vo Fenixe vyrastol a pozna ho
kazdy

p. Marodiova

byvala clenka - zdravotnicka
p. Neuschlova

dobrovolnicka, ktora je s nami
vsade

p. Szalai

najmladsi z vyberu, zbalil asi
najviac ,fenixaciek”

Rozhovory boli velmi zaujimave.
Jeden rozhovor - s Patresom,

sme museli robit cez videohovor,

pretoze je v Bratislave. Ale
vsetci osloveni boli poteseni,
ochotne odpovedali na nase
otazky, pospominali na zazitky,
ktore prezili s Fénixom aj mimo.
Boli ochotni a podelili sa s nami
o fotky z mladosti.

Dali sme si slub, ze do nasej
kroniky budeme pravidelne

prispievat a kazdy rok do nej
prilozime naj clenov.

Knihu sme pokrstili letacikmi

Z pupavy a kniha sa mohla
vydat na dlhu cestu. Prajeme jgj
na ceste vela stastia...TeSime sa,
ze ju o niekolko rokov prideme
pozriet a bude plna zazitkov."

I NEZAOSTAVALI ANI ZORNICKY:

Strazkyne pokladu alias Zornicky
7 Klenovej sa do tejto ulohy
pustili s velkym nasadenim.
Navstivili svoje stare mamy,

tety. pribuznych, aby sa od nich
dozvedeli cenne informacie

o tom, ako kedysi zili oni. Pytali sa
ako vyzeralich bezny den, den

v Skole, ako sa kedysi obliekalo,
ako slavili Vianoce Ci Velku noc.

Vsetky tieto informacie a pribehy
si zapisali do pamatnika. Okrem
toho nas napadlo zozbierat
rusinske archaizmy, nakolko
sme detska organizacia, ktora
posobi v rusinskej dedinke

a sme na to aj patricne hrdi.
Prave gj tieto stare a dnes

uz takmer zabudnute slova
patria do nasej historie

a kultury a preto nesmieme
dovolit, aby tieto slova padli

do zabudnutia.

Opat sme poprosili o pomoc
nase staré mamy a rodi¢ov

a vytvorili sme slovnik
zastaranych slov. Dali sme vyzvu
aj na socialnu siet a na nase
prekvapenie sa nam ozvalo vela
[udi, ktori si pamatali mnozstvo
starych slov. Dodnes sme

ich zozbierali cez 200 a stale
pribudaju nove."



PRVA ETAPA

Tanec spaja ludi roznych
narodnosti a kultur, veku,
prekracuje kulturne, politicke
Ci etnicke bariéry. Naucte sa
nejaky tanec a usporiadajte
malu Fenixacku tanciaren, kde
pozvete aj vasich priatelov,
starych rodicov, rodicov,
starsich Fénixakov( viac
generacii Fénixakov) . Malo by
ist o tradicné ludove tance,
ale aj klasické ¢i moderne,

Ako sa s touto ulohou popasovali
jednotlive timy? Vyrobili plagaty,
pozvanky, vybrali hudbu, nacvicili
tance. Pozvanie prijali kamarati,
rodicia, ale aj stari rodicia.
Vyskusali vsetky hudobneé styly,
od valcika, polky, mazurky,
disko. Tancovali v ludovych
krojoch, spoloc¢enskych satach,
ale aj v retro obleceni. Tanec
propagovali vonku pred skolou,

v telocvicni, v klubovni. Naucili sa,

ze aj tanec mdze byt prospesny
nielen pre zdravie, ale aj pri
utuzovani priatelstiev.
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CO NAPISALI O TANCIARNI
VALIACE SA KAMENE?

. Tanciaren nas pobavila

aj potrapila.

Pobavila: Na tanciaren prijalo
pozvanie cca 80 [udi. Dominika,
Kika a Maria si pripravili tanecne
choreografie, ktore sa snazili
naucit ostatnych. Tancovali

sme valcik, latino, moderne
aromske tance. Ado a Lenka
boli od techniky - foto a video
dokumentécia a ozvucenie.
Potrapilo: Tancovat valCik bol
pre nas problem, ved nam
chybali chlapci, ktori by nas
viedli..haha ale aj to sme zvladli.
Aj so spracovanim videa sme malli
problem, zaznam sme nemohli
skonvertovat do potrebneho
suboru.. Sme na seba hrdi,

ze sme to nakoniec dalil

A nakoniec vyrok Jurka:

.Na buduci tyzden chceme
tancovat zase!lll"

| ACOPATRACI?

.Nase aktivitky zacall
absolvovanim kurzu ludového
tanca - karicky - pod vedenim
znameho choreografa Vlada
Urbana v Kosiciach. Tento
70-rocny vitalny pan nas 2 hodiny
vobec nesetril, ale vdaka nemu
sme sa naucili zaklady tohto
tanca.”

PRIDALI SA AJ ZORNICKY:

,3.5. sme poobede zorganizovali
tanciaren, na ktoru sme pozvali
vSetkych tych, ktori nam
pomohli s pisanim pamatnika

a slovnika. Nase mamy a staré
mamy nas prekvapili nielen
tym, Ze prisli, ale nam aj doniesli
tradi¢né dobroty, ako su pecené
My sme im na oplatku zahrali
divadielko, ktoré prezentovalo
zvyky, ktoré sa u nas konali

na sviatok Andreja. Nasi
najmensi si pre nich pripravili
ludovy tanec a starSie dievcata
moderny tanec. Potom sme sa
pustili do debaty. Babky nam
rozpravali, ako sa zilo kedysi, ako
chodili do skoly, ¢i ako tancovali
spartakiadu. Taktiez zapisovali
dalSie slova do nasho slovnika.
Okrem tejto tanciarne sme
tancovali aj detom v triedach

a pri stavani maja."

PRECO MAME BYT HRDI NA SLOVENSKO?

V maji sa vyberieme na potulky
po Slovensku. Zbalte batohy,
fotaky, mobily a hura na vylet
objavovat kulturne dedicstvo
VO svojom okoli — blizkom alebo
vzdialenejsom , ¢o je vhom
krasne, na co mozete byt /

ste hrdi. Nemusi ist o oficialne
kulturne dedicstvo, moze to byt
nieco, co je pre Vas TOP a podla
Vas by si zasluzilo uznanie a vy
ste hrdi na to, ze sa to nachadza
prave tam, kde Zijete.

Pocas Vasho vyletu nezabudnite
fotit, natacat, zistovat informacie
o vybranom dedicstve, pretoze
kazdé sucasne ci buduce
kulturne dedicstvo si zasluzi
propagaciu a zviditelnenie.

Po navrate dajte dohromady

vsetok material, co ste zozbierali,

natocili/ nafotili a pripravte

nejaku formu propagacie-
mozete usporiadat vernisaz/
vystavu, pripravit propagacny

letak, brozurku alebo spravit
sutaz, omalovanku, kde budu
zaujimave informacie. Vsetko

by to malo byt v duchu ,Deti
detom”. Malo by to byt urcene
pre vasich kamaratov z okolia/
skoly/ mesta/obce, aby sa
dozvedeli o niecom, co si
zasluzi pozornost vo vasom
okoli. Dajte si zalezat, aby to
bolo zaujimave a skuste vase
dielo ponuknut v skole/kniznici/
v obci /meste/ v informacnom
cente. Nezabudnite samozrejme
na logo FENIXU.

Hlavnou ulohou tejto etapy
bolo spoznavat Slovensko
a na vyletoch objavovat
kulturne dediéstva Slovenska.
VSetci zapojeni sa vybrali

do blizkeho aj dalekého okolia,
spoznavali a zistovali informacie
o kulturnom dedicstve.




Kde vsade zavitala fénixacka
vlajka? V Dubnici navstivili
sutaziaci rimsko-katolicky
kostol sv. Jakuba, susosie Jana

Nepomuckého, Dubnicky kastiel,

stip hanby, dubnicku velrybu,

v Trencine Trenciansky hrad,
Mestsku vezu, trencianskeho
vodnika, vo Velkej Fatre — Chatu
pod BoriSovom,v Handlovej

- kostol sv. Katariny, Bojnicky
zamok, Bojnicka ZOO, Lipu krala
Mateja, Bojnické kupele, Hrad
Stre¢no, Martin - SNM, Narodny
cintorin, Beliansku jaskynu,
Chodnik korunami stromov,
Poprad, v Klenovej hladali
poklad Fedora Hlavatého,
rusinskeho zbojnika v obci
Ruska, navstivili kastiel v Snine,
zamok v Humennom, Muzeum
Zemplinske Hamre, Brekovsky
hrad, Sninsky kamen, Bratislavu
a hrad Devin, v KoSickej

Belej navstivili opalove

bane a v Stupave zrucaninu
Pajstun... O vSetkych vyletoch
vyhotovili video manual,
fotografie, ktoré su ozdobou
klubovni. Niektori zhotovili

aj omalovanku - Stupava o
zrucanine Pajstun, Handlova

o pamiatkach mesta, Klenova
vyrobila slovnik zastaranych
rusinskych slov pouzivanych

v ich obci. Tieto malé poklady
sluzia na vyucovani, maju svoje
miesto v kniznici, u starostov

a su pre deti peknou pamiatkou
na etapovu hru.

ZO ZAPISNIKA ZORNICIEK: Okrem hladania pokladu sme Na zaver sme vyrobili

navstivili aj tieto miesta: propagacny plagat a propagacne
V mesiaci maj sme sa podla kastiel v Snine, zamok brozurky, ktoré informuju
zadania vybrali na potulky v Humennom, Muzeum 0 pamiatkach v nasom regione.

po Slovensku. Zbalili sme Zemplinske Hamre, Brekovsky

si- batohy a nabili mobily hrad, Sninsky kamen, Bratislava Plagat visi v hlavnom vestibule

a objavovanie kulturneho a hrad Devin, Chodnik korunami skoly a brozurky sme podarovall
dedicstva sa moze zacat stromov. riaditelke skoly a starostovi obce.

Nas prvy vylet sme zacall

v nasom blizkom okoli. Rozhodli ;

sme sa, 7e sa vyberieme najst i , ¥ _ 3 ';ﬁ'ﬁsh‘ N
poklad Fedora Hlavatého. Fedor iy i ‘ S

Hlavaty bol rusinsky zbojnik. i hﬁu ﬁ.‘ “
Pochadzal z obce Ruska Volova - e

a povrava sa, ze tam zakopal

poklad. Tak sme nelenili, pripravili

sme si bicykle a vybrali sme sa

poklad ngjst. Vystverali sme sa

na kopec Kopyto, avsak poklad

sme nenasli. Napriek tomu sme

prezili super den s krasnym

vyhladom na okolitu krajinu.

Aby sme na nase putovanie

za pokladom nezabudli, vytvorili

sme kartonovu sochu Fedora

Hlavatého aj s pokladom. Tento

nas vytvor je vystaveny v galérii

Miro v Snine.

[

([

ol
i

i

= i A



SPOZNAVANIE ROZNYCH KULTUR

Ak ma Clovek prezit, musi sa
naucit mat radost zo zasadnych
rozdielov medzi ludmi a medzi
kulturami. Nauci sa, ze rozdiely

v myslienkach a spravani su
ocarujuce, su castou zaujimavej
rozmanitosti zivota, nie niecim,
coho sa treba bat" (Gene
Roddenberry, americky televizny
scenarista a producent)

Interkulturalna hra -
poznavame kultury

Spoznaj, o znamena ina kultura
a zahraj si hru.

Ocitli ste sa v multikulturalnom
meste, v meste plnom roznych
narodnosti, kultur, kde ziju rozne
skupiny [udi a tak aj maju rozne
spravanie, rozne veci pokladaju
za normalne, maju svoje zvyky,
tradicie.

V tomto meste sa chcu spoznat
dve kultury. Rozdelte sa

do dvoch skupin, kazda skupina

bude vytvarat svoju vlastnu
kulturu. Najdite si svoje miesto,
kde Vas nebude nikto rusit .
Kazda skupina si vytvori svoju
kulturu a bude diskutovat o svojgj
kulture, o tom, ako sa Clenovia
skupiny spravaju, komunikuju,
ako sa obliekaju, ako slavia
sviatky, urcia si svoje pravidla
kultdry. (max cas na vytvaranie
kultur 25 min.)

Cielom hry je:

- zazit, co je to nova/ ina kultlra
ako ta, na ktord sme zvyknuti
a ktoru pokladame za beznu, -
byt otvorenejsi voci cudzincom
a ich kulture v nasom prostredi,

- rozprudit diskusiu o tom, ako
mozeme pomaoct cudzincom
zit v nasej kulture,

Ulohou hry je spoznat, ¢o

znamena ina kultura, akée maju

pravidla, i je zivot v roznych

kulturach pre ostatnych ludi

Jjednoduchy alebo tazky.

| AKO SADARILO SUTAZIACIM?

Do konecného hodnotenia
postupilo pat timov, ktore
najlepsie splnili ulohy .

Hodnotenie prebehlo na dvoch
urovniach. Hodnotili deti
aj odborny tim.

Vysledky prace jednotlivych
timov boli prezentovane

na 10. celoslovenskom stretnuti

DO FENIX v Tatranskej Lomnici,

kde si ich pozreli vSetci Ucastnici
a zaroven hlasovali za najlepsich
Z najlepsich.

Vystupy z hry hodnotila

aj odborna 3- clenna komisia
zlozena z clenov:

Mgr. Tereza Hladka,

Mgr. Bozena Mestanova

a Mgr. Martin Zani, PhD.

Odborna komisia konstatovala,
ze etapova hra mala u deti
uspech, podarilo sa nam
podporit ich zaujem o zachovanie
kulturneho dedicstva. Svoje
vystupy z uloh sirili medzi
rovesnikmi, rodicmi aj starymi
rodicmi a sme radi, ze zostali
uchovane aj vo forme pisomnych
kronik, omalovaniek, slovnika

a videofilmov.

VYSLEDKY HODNOTENI:

VSetky zapojené timy ziskali titul
Strazcovia pokladu.
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STRAZCOVIA POKLADU

1. miesto Zornicky ZO Klenova -
vylet do Strasburgu na pozvanie
europoslanca Vladimira Manku

2. miesto Valiace sa kamene -
Handlova- 200,- € na vlastny
projekt/podujatie.

Ustredie DO Fénix sa rozhodlo
udelit

Mimoriadna cena Ustredia -
Patraci - ZO Kosicka Bela
(vstupenky na divadelné
predstavenie)



CO POVEDAT
NA ZAVER?

Zastitu nad etapovou hrou
Strazcovia pokladu prevzal
poslanec Europskeho
parlamentu pan Vladimir Manka.
Pre vitazov pripravil navstevu
Eurdpskeho parlamentu

v Strasburgu; navitevu
Eurdpskeho sudneho dvora

pre ludske prava a individualnu
prehliadku historickeho centra
mesta. Aby sa na tuto zaujimavu
cestu mohli pripravit, daroval

im upomienkove predmety,
ktore si vitazi prevzali na podujati

Fenixacky dobrovolnik roka 2018.

Cesta do Strasburgu Zornicky
este len Caka.

Valiace sa kamene vyuzili svoju
vyhru a navstivili Bratislavu.
Neobisli ani Ustredie DO FENIX.
Boli predsa zvedavi, kde sa
vSetko vari a pecie, pripravuje

a tvori.

Nadsenie z vyhry a dobra nalada
ich sprevadzala na cestach.

HODNOTILI HANDLOVCANIA

Ako vsetci vieme, v etapovej hre
Strazcovia pokladu nam islo o to,
aby sme uchranili, spoznavali Ci
tvorili kulturne dedicstvo. Zistili
sme, ze kultlra je nieco, co tu
PO Nas musi ostat.

A my si tvorime vlastnu kulturu,
i uz formou videi alebo kroniky,
ktoru sme pocas tejto etapovej
hry vytvorili nasej ZO. Za tych

par mesiacov spoznavania
kulturneho dedicstva sme
zmapovali pamiatky nasho mesta
a vytvorili z nich omalovanku,
ktorl sme rozdali fenixakom, hrali
sme sa na kultury, kronikarcili

a vela cestovali.

Ako s vysledkami nasej prace
nalozime.

Kronika sa bude postupne
doplrat. Dalsi, kto do nej
pribudne, budeme my.. jej
zakladatelia - Maria, Lenka,
Kika, Domca a Ado. Aby
nasledujuce generacie vedeli,
kto a preco kroniku zalozil.
Verime, ze do nej budu prispievat
stale a po mnohych rokoch

sa budeme pri ngj zabavat tak
dobre, ako pri jej tvoreni.

Omalovanka, v ktorej sme
zachytili kulturne pamiatky
nasho mesta, ostala ako ucebna
pomocka na nasej skole, ponukli
sme ju aj do kniznice. Pani
ucitelky nas pochvalili. Vyuziju ju
na vlastivede, etickej vychove,
obcianskej nauke.

Vystava fotiek z potuliek krasli
nase chodby, deti, ucitelia

a rodiCia sa pri nej zastavuju

a inspiryju sa na vylet po blizkom
okoli.

A hra? Ta mala u kamaratov velky
uspech. Urcite si ju zahrame

aj nabuduce. Ukazali sme si,

ze kazdy je rovnaky a nezavisi

na tom, ako zije.

Kulturne dedicstvo bude

vsetko, Co na tomto svete

PO Nas ostane a hoci sa svet
bude tocit stale, pokusili sme sa
zanechat pomyslenu ryhu v hline
kulturneho dedicstva aj my -
Valiace sa kamene.

Mozno nas posledny prispevok...
Alebo eSte o nas budete pocut..
hahaha

Valiace sa kamene -
Marria, Lenka, Kika, Domca, Ado
a veduca Majka



POSTREHY DETi ZAPOJENYCH
DO ETAPOVEJ HRY

Dubnické bosorky

.V denniku sme zhrnuli vystupy
7 ankety, ktoru zorganizovala
jedna clenka timu pocas vyletu
do Amsterdamu. V autobuse
pocas dlhej cesty kladla
respondentom rozneho veku
otazky tykajuce sa kulturneho
dedicstva, tradicii, ich
uchovavania a pod...a vsetko si
zapisovala a fotila."

Valiace sa kamene

.Vystava fotiek z potuliek krasli
nase chodby, deti, ucitelia

a rodicia sa pri nej zastavuju

a inspiruju sa na vylet po blizkom
okoli.

Alinterkulturna hra? Ta mala

u kamaratov velky uspech.

Urcite si ju zahrame aj nabuduce.
Ukazali sme si, ze kazdy je
rovnaky a nezavisi na tom, ako
zije

JKulturne dedicstvo bude
vsetko, co na tomto svete

po Nnas zostane a hoci sa svet
bude tocit stale, pokusili sme sa
zanechat pomyslenu ryhu v hline
kulturneho dedicstva aj my*

Zorni¢ky
,Zahrali sme divadielko, ktoré
prezentovalo zvyky, ktore sa

u nas tradovali na sviatok Andreja.

Nasi najmensi si pripravili

ludovy tanec a starsie dievcata
moderny tanec. Potom sme sa
pustili do debaty. Babky nam
rozpravali, ako sa zilo kedysi, ako
chodili do skoly, Ci ako tancovali
spartakiadu. Taktiez zapisovali
dalSie slova do nasho slovnika.”

Patraci

LEtapova hra Strazcovia pokladu
nas chytila za srdce - bola

pre nas nielen zaujimava, ale

aj inspirujuca. Prekonali sme
samych seba - dokazali sme
samostatne realizovat interview
so zaujimavymi ludmi v nasom
okoli, naucili sa karicku,
zorganizovali Tanciaren, navstivili
a spropagovali Opalove bane

a skvele sa zabavili na hre

0 spoznavani inych kultur. Boli to
pre nas kreativne 3 mesiace plne
zaujimavosti, tvorivosti a veselych
aktivit. Tato hra mala pozitivnu
odozvu aj u nasich rovesnikov,
kamaratov a blizkych, ktori nas
podporovali, povzbudzovali

a zUucastnovali sa nasich podujati.
Z0 srdca vsetkym dakujeme

za tuto podporu. Kedy bude
dalsia etapovka?”

.Prvu ulohu - rozhovory

so starSimi generaciami sme
plnili so zaujmom a zvedavostou.
Sice sme nieco o zivote

v minulosti vedeli, ale predsa
len - je to iné, ked nam stari
rodicia alebo rodicia obcas
povedia nieco v zmysle: "Ked
som ja bol mlady.." a ked sa
pytame a dostavame odpovede
na konkretne otazky. Sme radi,
ze nam venovali svoj cas a svoje
spomienky.”

H!rmﬁ Rts{mr
Ti Rusin ¢ budbe |
.hnﬂiﬁt&k?m, '
ZLeabayf wry vl merabudu




PRILOHY

PRILOHA ¢. 1

VYHLASENIE ETAPOVEJ HRY STRAZCOVIA POKLADU

,Ja si myslim, ze civilizacia nie je dobra, ked je bez kultury. Clovek
potrebuje ku stastiu a spokojnosti nielen pohodlie telesne,
ale i dusevneé. Kultura a civilizacia musia ist ruka v ruke."

V najblizsich mesiacoch nas caka
oslava, a nie hocijaka. Oslavovat
budu vsetci strazcovia pokladov
/ kulturneho dedicstva. Pri tejto
prilezitosti sa budu konat rozne
aktivity a podujatia po celej Eu-
rope. Na Slovensku mame vela
pokladov minulych, sucasnych
aj buducich a tak je potrebnych
vela strazcov, ktori chcu poznat
svoje korene, zalezi im na tom.,
kde Ziju. chcu objavovat aj nove
poklady, ktore by sa mali zacho-
vat pre dalSie generacie. Dnes
Zijleme inak, ako sa zilo v minulos-
ti. Dnes zijjeme rychlejsie, mame
k dispozicii vela modernych tech-
nologii, vela moznosti na spo-
znanie a objavovanie veci okolo
nas, precestovat svet vieme par
kliknutiami po internete a nas
zivot riadia a ulahcuju aplikacie

a technicke vydobytky moderngj
doby, bez ktorych si vela veci uz
ani nevieme predstavit. Neboj-
te sa. nie je potrebne vratit sa

do minulosti, zahodit mobil a zit
zivot nasich predkov na to, aby
sme si strazili a chranili to co,
okolo seba mame. Mame okolo
seba vela veci, pokladov na ktoré
mozeme byt hrdi, ktoré mame

(Jan Werich)

moznost objavovat, spoznavat
a zachovavat gj pre dalsie gene-
racie. Kultura a jej dedicstvo nam
dava pocit, ze niekam patrime, je
to nieco, Co sa vyvija a ma rozne
podoby, je ovplyvnovane kazdou
generaciou a zaroven nas spaja

s nasimi predkami a bude spajat
aj do buducna s dalsimi gene-
raciami. Vsetci toto dedicstvo
mozeme ovplyvnovat a prispievat
k tomu, aby sa zachovavalo dalej,
napriklad aj s vyuzitim moder-
nych technologi.

Pridajte sa a spolu s nami sa
stante strazcami pokladov. Pocas
najblizsich mesiacov budeme
objavovat dedicstvo Fenixa-

kov, spoznavat kulturu a krasne
miesta v nasom okoli a budeme
hladat aj buduce kulturne dedic-
stva. Pridame sa k Europskemu
roku kulturneho dedicstva. V
roku 2018 sa bude v celegj Eu-
rope oslavovat nase rozmanite
kulturne dedicstvo, a to na urovni
EU, na vnutrostatnej, regionalngj
a miestnej urovni. Cielom tejto
iniciativy je zvysit povedomie

0 europskej historii a hodnotach
a posilnit pocit europskej identity.

| €0 JE KULTURNE DEDIESTVO? Nehmotné - zvyky, zobrazenia,

interpretacie, vedomosti,
Kulturne dedicstvo formuje nasu zrucnosti a s nimi suvisiace
identitu a kazdodenny zivot. nastroje, predmety a kulturne
Je zhmotnené v europskych priestory, ktore si [udia vazia.
mestach, prirodnych krasach Patria medzi ne jazykové a ustne
a archeologickych lokalitach. tradicie, umelecke formy,
Nachadzame ho nielen spolocenske postupy a tradicné
v literature, umeni a predmetoch, remesla.
ale aj v remeslach, ktoré sme
zdedili od nasich predkov, Prirodné - prirodné pamiatky,
pribehoch, ktore rozpravame flora a fauna.
detom, v jedle, ktoré si spolocne
vychutnavame, a vo filmoch, Digitalne - diela, ktoré boli
ktorée sledujeme a s ktorymi sa vytvorené v digitalnej forme
identifikujeme. (napriklad digitalne umelecké
techniky ¢i animacia) alebo
digitalizované ako spésob

Hmotné - napriklad budovy,
pamiatky, umelecke predmety, uchovania (vratane textov,

odevy, umelecke diela, obrazkov, videozaznamov,
knihy, stroje, historické mesta nahravok).
Ci archeologicke lokality.

ZAPOJTE SA DO NOVEJ ETAPOVEJ HRY A ROZZIARTE
SI SVOJE ZRUCNOSTIL ZISKAJTE NOVE INFORMACIE,
OBJAVTE KULTURNE DEDICSTVO.
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PRILOHAE. 2
PROPOZICIE

1. VYHLASOVATEL:
Slovenska rada Fenixu
2. VYCHODISKO, CIEL, ZAMERANIE

Etapova hra sa realizuje

pri prilezitosti Europskeho roka
kulturneho dedicstva

Cielom etapovej hry je vytvorit
priestor pre objavovanie,
spoznavanie kultury

a uvedomovanie si hodnot,
dedicstva, ktore okolo seba
mame, na co mozeme byt hrdi
a co by sme si mali chranit.
Posilnit pocit prislusnosi voci
svojmu okoliu, krajine, Europe
Motivovat k medzigeneracnemu
dialogu ako forme zachovania
kulturneho dedicstva.

Ciastkové ciele:

Podporovat sebarealizaciu,
rozvoj vlastnych napadov
Motivovat deti a mladych (udi
k zaujmu o svoje okolie
Rozvijat v detoch a mladych
ludoch vztah ku kulture,
iterkulturalne myslenie,
komunikacné zrucnosti
Vytvorit priestor

pre medzigeneraCcne ucenie
Vytvorit priestor pre aktivne
travenie volneho casu

3. URCENIE;

Etapova hra je urcena pre deti,
mladych [udi vo veku 10-18
rokov, ktori maju chut aktivne
travit volny cas.

Do hry sa mozu prihlasit 5
Clenne skupiny deti/ mladych
ludi zo Zakladnych organizacii
DO FENIX + 1 veduci skupiny
nad 18 rokov. Za jednu ZO moze
byt prihlasenych gj viac skupin.
Kazda skupina musi byt zvlast
prinlasena, zvlast plnit ulohy
(kazda skupina plni ulohy za seba
a kazda skupina bude zvlast
hodnotena)

4. OBDOBIE TRVANIA HRY:
od 542018 do 29.6.2018
5. PODMIENKY A PRIEBEH HRY:

Do hry sa mozu prihlasovat
5 clenne skupiny + 1 veduci
(aj viac skupin z jednej ZO)

Kazdy mesiac (od aprila do juna)
bude na webovej stranke
www.do-fenix sk zverejnena
uloha v ramci etapovej hry

aj terminy, dokedy je potrebne
poslat vystupy.

Kazda skupina dostane

po prihlaseni mailom infobalicek
so zadanim + postou odznaky

a pamatnicek ( memory book),
zadanie

Pocas hry sa bude jedenkrat
posielat aj Ciastkove plnenie
uloh, ktoré je potrebné

zaslat na sutaze@do-fenix.sk

v stanovenom termine do 2. maja
2018

Vsetky vystupy sa budu zasielat
na sutaze@do-fenix.sk najneskor
do 11 juna

Zaverecnym vystupom, ktory
Jje potrebne zaslat bude: video,
kratky clanok a 4-5 kvalitnych
fotografi

Hodnotenie bude prebiehat
v dvoch kolach (vid bod
Hodnotenie a odmenovanie)

6. PUBLICITA HRY

Svoje aktivity nezabudnite
propagovat v skole na nastenkach,
socialnych sietach, webovej
stranke. V pripade, ze budete

mat zaujem o zveregjnenie aktivit,
budete chciet propagovat aktivity,
dajte nam vediet, budeme vam
napomocni. - sutaze@do-fenix.sk.

APRIL 2018

* schvalenie etapovej hry SRF

» oboznamenie predsedov ZO
s hrou, jej ulohami a poslanim

* priprava a zverejnenie
prihlasky a propozicii hry

* spracovanie prihlasky
kolektivov do sutaze

APRIL- JUN 2018
* vyhlasenie hry na ZO
* spustenie hry

* plnenie uloh
* posielanie vystupov

JUN 2018

* posielanie vystupov

« zasadnutie komisie

* vyhlasenie a odmenenie
vitazov

» zhodnotenie etapovej hry



PRILOHY

Realizacia  Odhado- Ulohy
vany ¢as

Poslanie \/ytvorepie

Vytvorenie prinlasky p;:ﬁ;’[‘rﬁgg
April kulturneho do hry. 10 hodin FMemor book)
P dedicstva do 23. aprila s oriaganie '
vo FENIXE Realizovanie poriadanie
1. aktivity malej fénixackej

tanciarne

a kratky text o plneni prvej ulohy.

Poslanie vystupov do 2. maja 2018: fotografie pamatnika, fotografiu z tanciarne

Potulky Navstivit
za kulturnym zaujimave
dedicstvom miesto vo
Propadacia svojom okoli
M3j kulturneho 2. aktivita 10 hodin | Pripravit
dedicstva formou nejaku formu
deti detom propagacie
Navrhnut buduce kulturneho
kulturne dedicstvo dedicstva
3. aktivita Hra v trvani
Zasielanie 2 hodiny
. Spoznavanie vystupov z hry . Natocenie,
Jm roznych kultur Vyhodnotenie 10 heea dorobenie
a vyhlasenie videa Poslanie
vitazov vystupov

Najneskoér do 11. juna 2018

Poslanie vystupov (nizsie najdete
check list, aby ste na ni¢ nezabudli)
Video ma obsahovat: predstavenie
timu., ako ste plnili ulohy,

dojmy, vystup z aktivit- zaber
predstavenie vasho pamatnicka,
zaber z tanciarne, zaber z potuliek
po stopach kulturneho dedicstva,
zaber z vasej propagacnej aktivity
(Co ste pripravili a kde to skoncilo),
par viet o tom, co by malo byt

buducim kulturnym dedicstvom,
zaber z jJunovej hry. Dajte si

zalezat, video bude predmetom
hodnotenia.

Dalej kratky ¢lanok - zaujimavy

a putavy + 4-5 fotografi (kvalitnych,
poslanych zvlast - nie vlozenée

do clanku).

Prihlasenie:

Prostrednictvom prihlasky,
ktoru je potrebné poslat na mail
sutaze@do-fenix.sk

Prinlaska bude zaslana v Hermese,
bude zverejnena na webove)
stranke www.do-fenix.sk
Prihlasovanie (zaslanie prihlasky) je
mozné najneskor do 23. aprila 2018

7. HODNOTENIE:

Plnenie uloh bude ukoncene
najneskor 8. juna. 2018. Po tomto
termine zapojene ZO poslu svoje
vystupy z plnenia uloh na adresu
sutaze@do-fenix sk, alebo ich
ulozia cez ulozisko a poslu

na mailovu adresu link. Vystupy
bude mozné posielat najneskor
do 11. juna 2018. Tento termin je
zavazny a posielanie vystupov
vcas bude hodnotene. Skupina,
ktora neposle, alebo posle vystupy
po termine, bude vylucena

7 hodnotenia.

Priebeh hodnotenia :

Hodnotenie bude prebiehat

v dvoch kolach- verejné online/
offline hlasovania a hodnotenie
odbornej komisie.

Vsetky vystupy budu spracovane a
nasledne bude vytvoreny online/
offline priestor pre hlasovanie.

Z online/offline hlasovania do finale
postupuje 3-5 finalistov (skupin

po 5 Clenov) Pocet finalistov zavisi
od poctu vsetkych prihlasenych
skupin. Nasledne zasadne odborna
komisia a z finalistov vyberie vitaza.
Vystupy z hry bude hodnotit
odborna 5 ¢lenna komisia zlozena
z Clenov, ktori su odbornici

v oblasti kultury.

Udelené bude 1. miesto, ak sa

do hry zapoji 5-7 skupin, bude
udelené aj druhé miesto, ak sa

do hry zapoji 8 a viac skupin, bude
udelene aj 3 miesto. Vysledky
budu zverejnené na webovej
stranke www.do-fenix.sk

Kritéria hodnotenia
Splnenie zadania a kvalitné
zrealizovanie zaverecCnej aktivity
Zapojenie do aktivit Sirsej
verejnosti ( zapojenie véetkych
generacii gj z radov fénixakov,
rodicov, dalsie deti, mladych (udi)
Zasielanie vystupov vcas- 2. maj,
11 jun
Zasielanie priebezneho plnenia
uloh na mail sutaze@do-fenix
v terminoch: 2. maj. 2018
Propagacia aktivit
Kreativne, zaujimave spracovanie
uloh

8. ODMENA

Ocenené bude 1.miesto, v pripade,
7e sa zapoji 5 -7 skupin bude
udelené 2. miesto, pri ucasti v hre
8 a viac skupin bude udelene

3. miesto

1. miesto vylet do Strasburgu
pre celu skupinu 5+ 1 veduci
skupiny

2. miesto - 200<€ (bude udelena
v pripade zapojenia viacerych
skupin)

3. miesto - vecné ceny (bude
udelena v pripade zapojenia
viacerych skupin
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PRILOHA ¢. 3
INTERKULTURNA HRA

CIEL:

zazit, Co je to nova/ ina kultlra
ako ta, na ktoru sme zvyknuti

a tu, ktord pokladame za beznu,
byt otvorenejsi voci cudzincom
a ich kulture v nasom prostredi
a otvorit diskusiu o tom, ako
maozeme pomoct cudzincom zit
Vv nasej kulture.

PRIPRAVA:

Pocet hracov: Idealny pocet
hracov 10 -14 [udi, rozdelenych
na dve skupinky, jeden veduci hry.

MATERIAL:

Na hru by ste mali mat dve
miestnosti/ alebo nejaky
priestor, kde sa skupinky
nebudu navzajom vidiet a pocut.
Potrebujete papier na pisanie,
ceruzky, nieco na rozdelenie
skupiny, luxusne oblecenie, bezne
oblecenie, specificke oblecenie
typicke pre ulohu, ktord mate
(veci, aby ste sa mohli kulturne
odLlisit)

POSTUP:
Simulacna hra obsahuje pat krokov:

1. Vysvetlenie
2. Priprava skupiny

3. Navstevy v kulturach
4, Prezentacia
5. Diskusia:

1. Veduci hry precita instrukcie:
Ocitli ste sa v multikulturalnom
meste, v meste plnom roznych
narodnosti, kultur, kde ziju rézne
skupiny ludi, a tak aj maju rézne
spravanie, rozne veci pokladaju
za normalne, maju svoje zvyky

a tradicie. V tomto meste sa chcu
spoznat dve kultury. Rozdelte

sa do dvoch skupin, kazda
skupina bude vytvarat svoju
vlastnu kulturu. Najdite si svoje
miesto, kde Vas nebude nikto
rusit. Kazda skupina si vytvori
svoju kulturu, pravidla a bude
diskutovat o svojej kulture, o tom

ako, sa Clenovia skupiny spravaju,

komunikuju, ako sa obliekaju,
ako slavia sviatky, urCia si svoje
pravidla kultury. Na vytvorenie
pravidiel vasej kultury mate

25 min.

2. Priprava skupiny:

Za 20-25 minut musia skupiny
vytvorit pravidla svojej novej
kultdry. Mohlo by to byt vsetko
od jednoduchych pozdravov,
postavenie muzov a zien alebo
nabozenske postupy. Veduci hry
su k dispozicii na otazky pocas
toho casu.

3. Navsteva v kulturach:
Veduci hry skonci pripravu
a vyzve jednotlive kultury, aby
vyslali jedneho navstevnika,
ktory pdjde do druhej skupiny,
pojde spoznavat novu kultdru,
bude komunikovat s clenmi

tejto skupiny, spoznavat ich
pravidla. Po desiatich minutach
sa navstevnici vratia do vlastnej
skupiny a povedia o svojich
skusenostiach. Poslanim
navstevnikov je spoznat vsetky
pravidla a byt schopny vysvetlit
druhu kulturu svojim viastnym
skupinam. Skupiny nasledne
vyslu dalsieho navstevnika. Potom
sa uskutocni druha vymena,
tentoraz navstevnik uz pozna
niektore pravidla z rozpravania
prveho navstevnika a snazi sa
zapadnut do skupiny. Navstevnici
budu zastavat niekolko
spolocenskych situacii/roli,
postaveni, ako napr. jednoduchy
Student, bezdomovec alebo
vysokokvalifikovany politik, ktoré
druha skupina uz nebude vediet,
takze pravdepodobne budu
musiet reagovat inak. Hraci sa
snazia odhalit, co najviac pravidiel
druhej skupiny.

4. Prezentacia:

Po dalSich desiatich minutach sa
skupiny stretnu. Veduci hry vyzve
postupne skupiny, aby odhalili

Co najviac informacii o superovi.
Prezentuju druhu skupinu, jej

pravidla a spravanie kultury
so skusenostami navstevnikov
na zaklade rozpravania prveho
navstevnika, Potom ich poznatky
porovnaju s prvou kulturou.
Nasledne sa skupiny vymenia,
aby odhalili zistene poznatky.

5. Diskusia:

V poslednom kroku veduci hry
kladie otazky na zacatie diskusie
0 vyzname tejto simulacnej hry
a naplneni cielov.

Otazky k diskusii:

Ako ste sa citili, ked ste nepoznalli
pravidla a zivot v ingj kulture?
Ako ste sa citili, ked niekto z ingj
kultury nejde/nesprava sa podla
pravidiel vasej kultury? Niekedy
Jje tazke vidiet, ze vas sposob, ako
robite veci, je vplyvom kultury.
Je lahke si mysliet, ze to, ¢o
robite vy, je normalne, a ¢o robia
ini ludia, je ich kulturou. Mozete
uviest priklady kulturnych veci

z vlastného spravania alebo
noriem?

Ake pravidla a ocakavania mate
VO svojej kulture a nie je zrejme
pre inych (udi?

Mate nejake skusenosti

s nedorozumeniami v dosledku
kulturnych rozdielov?

Ako modzete ulahcit niekomu, kto
nie je zvyknuty na vasu kulturu,
aby sa citil pohodlne a vitany?
Zdroj: https.//www.salto-youth.
net/tools/toolbox/, https.//citaty-
slavnych.sk
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PRILOHA¢. 4

ZO SLOVNIKA ZORNICIEK

Pouzivam styri pismena z cyriliky: ,u* (i), ,,s1“ (tvrdy znak), ,,p* (makky znak)
a »a“ (ja).

A

ancuk (Anzug )
antlager
ausus (Auschus)

B

Babej
bagov
balamuta
bambula
barSan
barvinok
becalovaty
bugelar
bibula
bigar
bigfajz

bjo!

burov
biruje
bizovni
bizovaty sa
bodenka
bort
blacha (Blech)
blancarb
blasanka
blinker
blahodat
blajvas
blukaty sa
bobrunka

oblek
pomocnik na stavbe
odpad

dedo bez vnuka
tabak

problém
viano¢na gula
textil
zimozelen
starat’ sa
penazenka
krepovy papier
velky kus ,palica
zehlicka

hijo!

starosta
vladze

urcite
spoliehat sa
maselnica
uver

plech

medaila
plechovka
smerovka
pohoda
ceruzka

tulat sa

lienka

bokorovan

bolvan
borsuk
bortak
brajgel
brenek
burdaty
brezli
brouza
brovy
breid
bbirbka
brukov
breila
brbiskaty
buketa
buksa
bukva
bulkaty
bundza
bbila

C
cajger
cajch
coclek
cug
cokefl
col'$tok
compel
corkaty

krava utekajuca
od ostatnych
hlupak

jazvec
nesikovny
neporiadok
pistol

burat
struhanka
séda

obocie

nieco Skaredé
ovca

zimny kalerab
plochy kamen
Spliechat vodu
kytica
penazenk,
pismeno
bublat

hrst
zemiakova vhat

ru€iCka
znacka
cumlik
prievan
zaklad
meter
kvapefl
drkotat

cibzer

cilovaty
cimbalkbl

cipbl
cmonkaty,
cverna

cundrsi

curuk (Zuruck)
cvit

cbit

v

C
Cacka
Cakan
¢asnok
Cerep
Cerkaty
Cerkotka
Cimer
cingov
cipja
Emil
Cuchaty
¢udo
Castka
ciga

D

dach

dakolu
darexovka
dekefl (Deckel)
derevjanka
derty

difa

do¢

docka
dohan
dohanaty
dohnav ho

zips

bozkavat

Ustna harmonika
cepy

bozkavat

nitka

handry

naspat

kvet stromu

byt ticho

ozdoba
krompac
cesnak
Skridla
hrkotat’
hrkalka

opar na pere
zvonec
kurciatko
Cmeliak
drhnut podlahu
div

pole

kladka

strecha

niekedy

Satka na hlavu
priklop
denaturovany lieh
driet, drat
drevena podlaha,
palubovka

dazd

doska

tabak

vycitat, dobehovat
dobehol ho,
spdsobil mu

douzaca
dovjedna
durch
drabina
drajfus
draperia
drjasen
drucok
druslak
duchna
dujnek
durkaty
durnbij
dvercata
duze

v

D
daka

DZ

dzavkaty
dzendzek

dzobe

DZ

dzebrja

E
ESus
engedovaty

F

falc

fana (fahne)
fachman (fachmann)
fajta

falat, falatok

falda

fejdra

fejk

fertal (viertel)

nadoba

spolu

dvojmo

rebrik

trojnoha stolicka,
zaves

burina

drevena gulatina
cedidlo

perina

nadoba na dojenie
klopat,

hldpy

dvierka

velmi

vdacnost

kricat
nie¢o malé
(vyCnelok),
dobe

bezcenna vec

obedar
darovat’

zahyb

zastava
odbornik
odroda, pribuzny
kus, kusok
zahyb na sukni
pruzina

brzda,

Stvrt’



PRILOHY

fertig
fest

filc, filci,
filer
firnajz
fizo

firihanka (vorhang)
findza
firStok
flajster
forsta
fraj
frambijka
fras
fristik
frtek
fuga
fusekla
furman
furt
fuska

G
garadici
garagula
geletka
gersla
gickat
gibic
gbinglavblj
gips
gombovec
gvint
glanc
glejta
grjavéaty
griflik
grundbuch

H

Haca

hotovo
velmi

latka, Cizmy
halier
riedidlo
Snurovanie
na futbalovej lopte
zaclona,
Salka
hoblica
leukoplast
fosna

volno
ramienko
diabol
ranajky
strapec
medzera
ponozka
kocis

stale

tazka (Cierna) praca

schody

palicka

nadoba

krupica jamenna
Steklit
nasepkavac
nemotorny

sadra

buchta, chlapec
zavit

lesk

tvar, hlava,

kricat

ceruzka
pozemkova kniha

Zrieba

hacor
halajkaty
hamisnyj
haptak
hajcovat
harnagla
hartunbity
hic
hladulo
hodzica
hokerlek
holubinka
holubok
hombalka
honem
horazd
hotta

horfia
hran
hrebsty
hrabli
hiver
hurka
hussava
heirja

CH

Chabal

chabz

chlapnuty

chmara

chosen

chovzanka, chovzat
chrjap

chrobavblj

mlady kon

kricat

skupy

do pozoru
prikladat na ohen
spona do vlasov
Skrtit

horucava

zrkadlo

zadok

stolicka

huba

plneny kapustny list
hojdacka

rychlo

rozko$

doprava

na konskom povoze
Salka

pahreba

rabat v hline
hrable

zdvihak

jaternica

hustina

hréa

mozno

baza Cierna
zvadnut, klesnut,
mrak

uzitok,

kizacka kizat sa,
na lade

Cervavy

chudoba, chudobina dobytok, 1 kus

chusta

chustka

chvila

Satka na hlavu,
vreckovka,
oSatenie vo forme
deky

pekné pocasie

J

jafora
jarec
jardZza
jakbac
jimaty
jojkaty
jimankbl

K

kalafonija
ko€anuna
kocerha
krochmal
acaty
kalamutna
kalfas
kalubom
kamfor
kancov
kastyrka
kasa
kaska
kel¢ik
kelfa
kurt
klapne
klamka
klo¢a

kinkaty
kobylka
ko€an
kolobana
kolomaz
kolotka
kolotit
kolotovca
koloty
kolacij drut
kolba
komanica

Cucoriedka
jaémen

hrdza

mozno

chytat

plakat

hra na chytacky

mazadlo

aspik

ohrfiovac
avivaz

kotulat

mutna

vana

cvalom

gafor

dzban
vevericka

ryza

ikry

vydavok
murarska lyZica
plocha pri kostole
dobre dopadne
klucka

konope pre
vodoinstalatérov
volat

taSka na plece
hlub v kapuste
bahnisko
vazelina

visiaci zamok
mieSat, mutit
habarka

rubat drevo, pichat
ostnaty drét
pazba

datelina

konopelka veternica
korec maly sud, sudok
kor¢ ker, kf¢
kornaz diviak
koropana ropucha
korosta chrasta
kostura n6z

koukus margarin
kout kabat

kSeft obchod
korman volant
klipajka mihalnica
konta drdol
kopertka obalka
kopilec nemanzelské dieta
koprovjanyj mech
korocka huba
korovjanka kravské lajno
korSov demizén
kostrica burina
kosmacka egres
koubica klat
kredenec (kredenz) skrifia
krochtu, krochta trochu

kucblj maly vzrastom
kucik chliev
kudela kolovratok,
kudInici chodule
kuker dalekohlad
komasna kar
kumbalok miestnost
kuncaft (kunschaft)  spolo€nik
kurSmit zverolekar
kus trochu
kbiCelniky hanky

kbila vtacatko
kbiSka Crevo
koStovaty (schnecken) ochutnavat
kurjacka slepadi trus
Kbirsity rozbijat



PRILOHY

L
Labuda
ladwnty
lacha
lager
lajb(l)ek
lamaga
lancok
laje

laty
Ibist
leve$
lezan
Ibigaty
livéa,
[ufa
losno pitno
loudna
[uft (luff)
lupa

L

Lalo, lalko
[apuskel
[ovnik

[uSity

macanka
madzuinek
mantel
masla

marha
merendzat
mergal
mersvyblj
merkovaty
misung
mlujno
molodnuk

labut
chystat’ drevo
odev

tabor

vesta

palica

refaz

hresi

hresit
holenna kost
polievka
lenivec

hitat

na voze
hlaver

tak isto
nadoba na méaso
vzduch
Supka

babéatko
klieSte

poistka kolesa
na voze
luskat

jedlo

malicek

kabat, karty
kravata, uzol
na topankach
kde su kravy ?
prezuvat (u kravy)
nit na vySivanie
zanovity

davat pozor
mieSat

zZle sa citit
vribel

molodblj
moloda
monach
morkvasuty
mbIfkbI

N

nakaslek
naklasty

nalesnek
nalpa
nanasko
narokom
napast
navilka
navisja
nicelnici
navzkruz
nuzgri
nebozata

(o)
obc¢uty sa
ocerad
osuntragli
os¢a

P

pacan
pacerkb
pacs

pacok
pajsli
palacka
pantlek
parfin
paska
pastyrka
pasuje (Passen)
pasaty
pasa pastva

zenich
nevesta
mnich

tvarit sa kyslo
bahniatka

nocny stolik
nalozit ohen,

na voz seno
zemiakova placka
opica

krstny otec
schvélne
dotieravy ¢lovek
kopa sena

pri brehu rieky
na krosnach,
skrz

nozdry

siroty

zlepsit' si situaciu
pasenie krav
traky

keks

maly chlapec
bizutéria

prasa

poleno
bokombrady
nadoba

stuzka
voriavka
velkonoc¢ny kolaé
retaze s hakmi
hodi sa

bit, jest

pre dobytok

patbika (Apotheke)
pekucij
pendrek
perecity
perse
persok
pestrak
peterklu¢
pesla
pipka
piSnuk
plafon
pajser
pleSensl
pilevia
pitkes
plac (Platz)
poddav sa
podolok
pokust
pomotok
poncka
popada
popka
porajity
porossicka
poroty
porpli
porpluty

postroholc
poso¢
potemok
pouca
pou¢mo
povereslo
povitica
prjasmo
prolub
propav
pssinka
pucung

lekaren, palica
ostro Stiplavy
obusok

hadat sa

skor, predtym
vyrazka

peha
prvosienka
maznacik

fajka

chodnik

strop

paka

zasnuby
stodola,

hra s mincami
miesto

prehral, ustupi
spodna suknica
smalt

hubka na riad
Siska jedlo
Zena farara
babika

robit’ poriadok
prasnica

parat

lupiny vo vlasoch
sliepka hrabe

v hline

hranol

porad

tma

nadavka

tahat poleZiaCky
na snopy
burina

letokruh stromu
diera v lade
neprospel, strati sa
diva trava
pucovat Cistit’

puch
pucher
pudlo
pudzZaty
puchlo
pujty het
pulka
puné(a)
puperek
pudity
putnar
pbirij

R

rachovaty
rajbat
rakas
randa
rapavblj
rapsa,
remenak
reSeto
roigefl
rine
ringispil
riska
rosuska
rot
rozvalka
rudza
ruksak (Rucksack)
rumenuc
rusaty
rusnik
rbllo
reinta

S
Safaladka
sajrajt
silang
segin

tazky vzduch
pluzgier

zle

strasit

hrvol

ist prec¢
moriak

Uder pastou
bedra

dusit’

puta

pyr

pocitat

prat

dreva

handra

drsny
prestieradlo

bi¢

cedidlo
zvodidlo
poriecie
koloto¢

rezen
razsocha,

Usta

valCek na cesto
konare

batoh

materina duska
nenechat na pokoji
uterak

rypak

chrasta

Spekacik
Spina
Crepina
chudak



PRILOHY

selep
sereduna
serenca
siklunbl
sinec
sivar
sklanka
skaralu$a
sklep
skonav sa
skora
skoro
skripnuv, skrip
skucka
skelpka
slutblj
sine
smarkatblj
smoli
smblk
snoCi
snovalnici
sokacka

sorochman
sousaty, spiCi sa
splesity
spuskel
struzlak
sumlefia

sucij

sopanec
strumovaty sa
svest
sverbohuska
svustaty

(7]

alefiak
andar
anec
afarna

N N < e

ventil

stred

Stastie

mo¢

modrina
cigara

pohar
Skrupina
predajfa
unavil sa,
koza

rychlo, priblizne
zamrzol

Zaba skokan
krajec chleba
nevladny
predsien
usmrkanec
hlieny

slak

vCera

na krosnach,
kucharka

na svadbe
chudak
popalit sa, upiect
stlacit

zapis do Skoly
matrac na posteli
sucit

vhodny
miestnost
zdrziavat sa
hvizd

Sipka

piskat

blazon
policajt
priekopa
rovna lavica

Safel
Saragli
Sarza
Serblek
Serpenka
Si

Sifa (Schif)
Sifoner
Sina
Slajer
Skaralusa
Skreptat
Skarpa

Skopka
Skrypyty
Skbindalky
skeipka
Skurety

Slus

Smak

Smalec
Smarty

Smata

Smejd
Smirgefl
Snicla (Schnitzel)
$nit (Schnitt)
Sor , Sorba
Sorc (Schurtz)
Soudra
Sparhet
Spanovat
Spak

Spara

Sparga

Spajz

Sperhak
Spilka

Spic

Spulka
Spbindza Cemerica

nadoba

na prenasanie
hodnost
nocnik

usny boltec,
este

lod

skrina
kolajnica
Zavoj
Skrupina
Skrabat
priekopa, Skareda
zena

zamok
vizgat

hra na 8kolku
krajec
Sklabit sa
koniec

chut

mast

hodit

odev

odpad
brusny papier
fasirka

pivo

rad

zastera
Sunka
Sporak
napinat
ohorok
medzera
povraz
komora
paklac
zapinaci Spendlik
hrot

cievka
purpurova

Sram

Stacion
Stamperlik

Stok

Stempel

Strank (Schrank)
Streka

Stich

Strimffa (Schrumpfe)
Svindel

Suber

Supa

Supat

Suter

Suviks

Suflatka (Schublade)
Suffa

Suster (Schuster)
Svung

Stubli

Svider

T
tajka

talpa

tatarka

tejka

tunta (Tinte)
tengel
teperka

tepSa

teren

terlo

toporisja

tovei

trapa, trapeza
travjanka
truparen
trudity

tuca

turmaty

jazva, na pile
stanica
pohar
poschodie
peciatka
lano
Zeleznica
steh, odohrané
karty
ponozka
podfuk
klapka
rana, uder
Strkat

Strk

ni¢
zasuvka
lopata
obuvnik
rychlost
protéza
vrtak

kacka

podrazka
pohanka

zoSit

atrament

hriadel

teraz

pekac

trA

strihadlo

nasada na sekeru
tict

starost

plachta

marnica

drvit

burka

potahovat za viasy

tyncaty sa
tutka

\'
vajgel
vakalija

valovinblj
vandlek
vatral
vbicav
verbci
vereCi
verh
verz!
versnek
vin€aty
virgaty
vista

vjav sa
vjazbl
vjedno
vnadzity
vnuje sa
vole
vomna
vorhbl
vorozila
vinkel
berbfud
vercajg (Werkzeug)
varstak
vreSec
vtyGi
vujko
vucina
vulcha
vulchavka
vun

vnm
vytrumaty

tackat sa
sliepka

ohorok
trudnikovec bukovy
(huba)

suci

vacsi hrniec
lefioch

sfuboval

krpce

hodit

hodil

hod!

vrchnak

Zenit

pobehovat, kyvat
pokyn pre kone -
dofava

ujal sa, vzblkol ohefi
vazy

spolu

Sprtat’

cnie sa

Stitna zllaza
vemeno, prsia,
pery

vestica

pravy uhol

tava

naradie

hoblica

Salotka

utiect

ujo

ujCina

jelsa

ryba

on

on

vydrzat



vzjabnuty
vbihlad, voblak
vbitok

Z

zahlovok
zahornuty
zabestelovaty
zaderaty sa
zahlobuv sa
zakosuty
zalav sa
zaprjaci
zarik sa
zarus
zarosnutblj
zaskala
zatkalo ho
zatkaty
zavadZaty
zavodety
zatelembav sa
zbadity

zbih sa
zbysev sa
zdojme

zifa

zicher
zmerkat sa
zmorska
znaty
zomkla
zozula
zracij

v

Z

Zabalovéa
Zabinka

Zalo
Zaloba
Zgeb

je mi zima Zmena
okno zmurety
skrySa s orechmi

Zmbit
vankus, znosok
zababusit, zahrnut Zumarka
zadovazit Zira
zacinat si, zacCkov
zavftal sa, zapadol Zupa -
zajest, zakosit’ zujdat

zaprisahal sa
zapriahnut’ kone
zaprisahal
zarastol
zarasteny
trieska
stratil dych
zavriet flasu
prekazat
nariekat
stratil sa
uvidiet

spral sa
zblaznil sa
da dolu
byliny

istota
stmieva sa
vraska
vediet
priepast
kukucka
Skulavy

vreckovka
nejedla huba,

v Klenovej kalicka
Zihadlo

smutok

bezcenna vec

hrst

zatvarat oci,

aj zaciatok
skryvacky

zvazok

prvé vajce sliepky
Skvarka

v kartach 10 a eso
pefiazenka
slamena strecha
ponosovat sa
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